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Protocols for v 4.x

СЕТЕВОЙ ПРОТОКОЛ ПЕРЕДАЧИ ЗВУКА (версия 4.10)
UDP port N=BasePort+1 – звуковые пакеты
ЗВУКОВЫЕ ПАКЕТЫ
TSoundHeader=packed record

PacketID:word;

// идентефикатор пакета (unique code)

DataType:word;

// тип данных (sdt_PCM, sdt_ADPCM, sdt_Speex, sdt_Silence)

HeaderSize:word;
// размер блока заголовка

SampleRate:word;
// частота дискретизации

FromUIN:cardinal;
// UIN отправителя

ToUIN:cardinal;

// (новое в 4.05) UIN получателя
PacketFlags:word;
// (новое в 4.05) флаги пакета (например то, что от репитера)
TimeStamp:integer;
// TimeStamp пакета

PacketIndex:integer;
// порядковый номер звукового пакета (индекс)

DataSize:integer;
// размер последующего блока данных

end;
+Data…

PacketID
версия протокола
SoundPacketID =$0410
DataType
sdt_SILENCE=0;
// Data= SilenceLen:word

sdt_PCM=1;

// упаковка PCM

sdt_ADPCM=2;

// упаковка ADPCM

sdt_SPEEX=3;

// упаковка SPEEX

sdt_WaveOpen=$10;
// начало передачи*
sdt_WaveClose=$11;
// конец передачи*
* - пока не используется

FromUIN, ToUIN
идентификационный номер клиентов
TimeStamp 
временной штамп пакетов (Win32:GetTicksCount)

PacketIndex
инкрементный порядковый номер пакета
DataSize
размер пакета последующих данных

